
El profesional de la carrera sabrá plasmar sus ideas, brindar apoyo, 
gestionar y ejecutar proyectos dentro de la industria, conocerá los dif-
erentes lenguajes de programación orientados a los videojuegos.
Aprenderá como desarrollar juegos para PC, consolas, móviles, reali-
dad virtual, estando en la capacidad de crear simuladores, show-
rooms y mucho más.

100% Online

Duración Modalidad Horarios

6P.M. - 10 P.M.2 Años

Perfil
profesional

Tecnólogo Superior en Desarrollo de
Videojuegos y ExperienciasInteractivas 
Digitales

Título
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Digitales
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Contáctanos



Estética del Sonido
& la Imagen

Fundamentos de
Programación

Introducción al
Desarrollo de
Videojuegos

Modelaje 3D

Lenguaje y
comunicación

Matemáticas
Aplicadas

Diseño de Juego I

Metodologías de
Desarrollo Ágil

Música para
Videojuegos 

Programación para
Videojuegos y
Experiencias
Interactivas

Tecnologías de
Creación Digital I  

Estero Rock

1er Semestre 2do Semestre

1er Año

Realidad Virtual
& Aumentada I

Marketing, Redes
& Ventas

Pruebas de
Jugabilidad

Tecnologías de
Creación Digital II

Videojuegos
Multijugador en Línea

Realidad Virtual
& Aumentada II

Gestión de
Proyectos

Narrativa para
Videojuegos

Videojuegos
Móviles

Diseño de Juegos II Ética

Producción de
Videojuegos

3er Semestre 4to Semestre

2do Año

Desarrollo de Videojuegos
y Experiencias Interactivas

Digitales

Malla Curricular

Requisitos
para egresar

Nivel mínimo de inglés: A2.
Horas de prácticas Pre Profesionales: 240 horas.
Horas de vinculación con la comunidad: 96 horas.
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