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DIGITALES
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p[RFIl Tecnélogo Superior en Desarrollo de

Videojuegos y Experienciasinteractivas
PROFESIONAL Pigitees

El profesional de la carrera sabrd plasmar sus ideas, brindar apoyo,
gestionar y ejecutar proyectos dentro de la industria, conocera los dif-
erentes lenguajes de programacion orientados a los videojuegos.

Aprenderd como desarrollar juegos para PC, consolas, moviles, reali-

dad virtual, estando en la capacidad de crear simuladores, show-
rooms y mucho mas.
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D 2 Afos 100% Online 6P.M.- 10 P.M.
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ReqUiSitos Nivel minimo de inglés: A2.
Horas de prdcticas Pre Profesionales: 240 horas.
para egresar

Horas de vinculacién con la comunidad: 96 horas.
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