
El graduado de la carrera de Tecnología Superior en Sonido y Acústica se en-
cuentra capacitado para realizar la producción y postproducción de proyectos 
de sonido, supervisar el ajuste de los equipos de captación del sonido, optimizar 
la acústica de los espacios, diseñar el sonido inmersivo para videojuegos, con-
trolar el sonido de teatros y medios audiovisuales, supervisar los procesos de 
instalación y mantenimiento de los sistemas de sonido, y dirigir eficientemente 
el sonido en vivo de grandes eventos y conciertos.

Híbrida
(Online + prácticas
presenciales)

Duración Modalidad Horarios

6P.M. - 10 P.M.2.5 Años

Perfil
profesional

Tecnólogo Superior en Sonido y Acústica
Título

Sonido y Acústica 
Estudia
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Contáctanos



Electricidad &
Electroacústica

Armonía I

Estética del
Sonido y de la
Imagen

Informática
Aplicada a la
Imagen & Sonido

Lenguaje y
Comunicación

Introducción al
Sonido

Historia de la
Música
Contemporánea
Matemática &
Física Aplicada

Grabación I 

Laboratorio de
Oído Crítico

Mezcla I  

Estero Rock

1er Semestre 2do Semestre

1er Año

Acústica

Audio Digital I

Grabación II

Mezcla II

Administración

Acústica
Aplicada

Audio Digital II

Sonido para
Cine, Tv 
& Teatro

Laboratorio de
creación

Producción de
Música Electrónica
 & Composición 
Digital

Marketing,
Redes y Ventas

Sonido para
Videojuegos

3er Semestre 4to Semestre

2do Año

SONIDO y ACÚSTICA
Malla Curricular

Requisitos
para egresar

Nivel mínimo de inglés: A2.
Horas de prácticas Pre Profesionales: 240 horas.
Horas de vinculación con la comunidad: 96 horas.
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Post-Producción
de Audio &
Masterizacion

Gestión de
Proyectos

Producción
Musical

Industria Musical

Ética

Sonido en Vivo

5to Semestre

Medio Año

El graduado de la carrera de Tecnología Superior en Sonido y Acústica se en-
cuentra capacitado para realizar la producción y postproducción de proyectos 
de sonido, supervisar el ajuste de los equipos de captación del sonido, optimizar 
la acústica de los espacios, diseñar el sonido inmersivo para videojuegos, con-
trolar el sonido de teatros y medios audiovisuales, supervisar los procesos de 
instalación y mantenimiento de los sistemas de sonido, y dirigir eficientemente 
el sonido en vivo de grandes eventos y conciertos.


